


PROJEKTKARTE ,,SUCHE NACH LEBEN“ [#5]

Frage:
Was geschieht mit der Karte nach dem Aufdecken zwecks
Mikrobentest?

Antwort:
Sie wird abgeworfen.

KONZERNKARTE ,,MINING GUILD*

Frage:
Wenn ich durch einen Platzierungsbonus 2 Stahl oder 2 Titan
erhalte, erhohe ich dann meine Produktion auch um 2?

Antwort:
Nein, deine Produktionsh6he wird immer nur um 1 Stahl
erhoht. Egal, ob du 1 oder 2 Ressourcen erhalten hast.

AKTIONSPHASE

Frage:

Wie oft kann ich die Standard-Aktionen, bzw. die Aktionen
»~Umwandeln von 8 Warme in einen Temperaturanstieg und
»~Umwandeln von 8 Pflanzen in ein Griinflichenpléittchen in
einer Generation ausfithren?

Antwort:

Beliebig oft, solange du die Kosten bezahlen kannst. Einzig
die Aktionen deiner ausgespielten blauen Karten sind auf ein
Mal je Generation beschrankt und werden daher mit einem
Spielermarker markiert.

Frage:

Das Spiel dauert bei uns immer 4 (5, 6, 7) Stunden. Dann
brechen wir frustriert vorzeitig ab. Wir haben dann noch
400 M€, 100 Stahl, 100 Titan, 100 Pflanzen, 5 Energie und
50.000 Wirme. Wieso verdffentlichen sie so ein nicht-funk-
tionierendes Spiel?

Antwort:

Du hast mit Sicherheit tiberlesen, dass jeder Spieler mehr als
nur 1 oder 2 Aktionen machen darf. Die Aktionsphase geht
solange im Uhrzeigersinn weiter, bis alle Spieler gepasst ha-
ben. Dann erst beginnt die Produktionsphase! Erst wenn ein
Spieler 0 Aktionen macht, ist er fiir diese Produktionsphase
raus und wartet, bis die anderen Spieler auch gepasst haben.
In der Regel gibt es keinen Grund zu passen, wenn ein Spieler
noch solche Mengen an Ressourcen hat, wie von dir genannt.
Falls du das Spiel ohne die ,,Zeitalter der Konzerne“-Erweite-
rung spielst, sollte die Spieldauer bei jeder Spielerzahl unter
2 Stunden betragen.

Feedback:
OH!!! Das Spiel ist ja doch der Hammer!
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ERRATA

REGELHEFT

’ Seite 9, linke Spalte, Abschnitt 2, Zeile 4:
g Der Anfinger-Konzern beginnt mit 42 MegaCredits. Die
' Spielkarten sind korrekt.

Seite 9, rechte Spalte, Abschnitt 2, Zeile 2:
Der Konzern PhoboLog beginnt mit 10 Titan-Ressourcen
A und 23 ME€. Die Spielkarte ist korrekt.

SPIELKARTEN

Quantum-Extraktor [#79]:

Der Text auf der Karte sollte lauten: ,,(Wenn Du ein Welt-
raumsymbol ausspielst, ... )

Die Symbolik der Karte ist korrekt.

Massenwandler [#94]:

Der Text auf der Karte sollte lauten: ,,(Wenn Du ein Welt-
raumsymbol ausspielst, ... )

Die Symbolik der Karte ist korrekt.

Thermoelektrischer Generator [#178]:

Der Text auf der Karte sollte lauten: ,,(Senke eine beliebige
Wirme-Produktion um 2. Erhohe deine Energie-Produktion
um 1.)¢

Die Symbolik der Karte ist korrekt.

Hiiufig vergessene Spielregeln:
Am Spielende findet noch eine Produktionsphase statt.

Moglichkeit ein Griinflachenpldttchen anzulegen!

Solange ein Spieler in der Aktionsphase nicht gepasst hat, kann er immer wieder 1 oder 2 Aktionen ausfiihren. Die

Produktionsphase beginnt erst, wenn alle Spieler in der Aktionsphase gepasst haben.

o Symbole sind rund, Ressourcen sind viereckig und Gelindepldttchen sind sechseckig dargestellt. Ressourcensymbole vor einem
braunen Hintergrund meinen nicht ihren aktuellen Bestand sondern ihre Produktionshohe.

Am Spielende diirfen alle Spieler noch ihre Pflanzen-Ressourcen verbrauchen, um Griinflichen zu platzieren.

Das Solo-Spiel beginnt mit einem TW von 14 und je 2 zufélligen, neutralen Stadt- und Griinflachenpldttchen auf dem Mars.

Das Solo-Spiel wird mit der ,, Zeitalter der Konzern“-Erweiterung gespielt, ohne Verwendung des Anfinger-Konzerns.

Zeigt eine Spielkarte ein ,,*“ an einem Symbol, muss der Text der Karte beachtet werden.

Ein Spieler erhilt beim Platzieren eines Plittchens 2 M€ je angrenzendes Ozean-Plittchen. Das gilt auch fiir das Platzieren eines
Ozeans an einen oder mehrere Ozeane. Ebenso beim Platzieren eines braunen Spezialplittchens.

4 Ein Spieler erhoht seinen TW fiir jede durch ihn verursachte Verbesserung einer der drei Globalen Parameter. Als auch, wenn er
4 beispielsweise durch einen Bonus auf der Temperatur- oder Sauerstoff-Leiste eine weitere Verbesserung vornehmen darf.

Spezialplittchen werden auch mit einem Spielermarker platziert. Wichtig fiir die Auszeichnung ,,Grundbesitzer und die

o Energie kann nicht gespeichert werden und wird daher in der Produktionsphase VOR dem Produzieren in Wirme umgewandelt.




