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Startspieler-Variante

Wir empfehlen diese Variante - insbesondere im Spiel zu zweit!

Am Rundenende wird die Startspielerflagge nicht einfach wie bisher 
nach links weitergereicht. Die Startspielerflagge geht stattdessen am 
Rundenende an den Spieler, der die wenigsten Marker auf seinem 
Spielertableau gesammelt hat. Dabei zählen alle Spezialaktions-, 
Größen- und Trophäenmarker, die er auf den Regionen seines 
Tableaus gesammelt hat. Als gesammelte Marker zählen also nicht 
die eigenen Spezialaktionsmarker, die bereits zu Spielbeginn auf dem 
entsprechendem Symbol seines Tableaus gestapelt wurden.

Im Falle eines Gleichstands geht die Startspielerflagge an den daran 
beteiligten Spieler, der am nächsten links vom letzten Startspieler sitzt.

(Beispiel: In einem Spiel zu zweit haben beide Spieler am Rundenende 
die gleiche Anzahl gesammelter Marker auf ihren Tableaus. Die 
Startspielerflagge wird dann einfach an den anderen Spieler 
übergeben.)


