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Klarstellungen

Personlichkeiten

Die Bedingungen auf Persénlichkeitskarten bezichen sich natiirlich auf die eigenen
Objekte im Besitz eines Spielers. Es sollte also stets ein ,,eigene® dazugedacht werden.

Beispiel Mucius Scaevola: Fiir je 2 eigene Monumente dieser Epoche verliert der Spieler
2 Unrubepunkte und erbdlt 1 Weizen und 1 Stein.

Monumente

Monumente mit dauerhaften Effekten wirken erst, nachdem sie gespielt wurden.
Daher konnen ihre Ausspiel-Effekte nicht auf'sich selbst angewendet werden.

Beispiel Theatrum Pompeium: Die Goldkosten fiir das Theatrum reduzieren sich nicht
um 2 Gold durch den eigenen Effekt.
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