
Gibt mir die Fähigkeit „+1 Bewegung“ auch eine Bewegung, wenn ich eine Nicht-Bewegen-Akti-
on (z.B. „Stadt Bauen“) ausführe?
	 Nein, diese Fähigkeit verstärkt nur die Aktion „Armeen Bewegen“. Andere Aktionen werden nicht erweitert.
	 (Siehe Spielregel auf Seite 5)

Gibt mir die Fähigkeit „+1 Armee“ auch eine neue Armee zum Platzieren, wenn ich eine Nicht-Ar-
meen-Platzieren-Aktion (z.B. „Stadt Bauen“) ausführe?
	 Nein, diese Fähigkeit verstärkt nur die Aktion „Neue Armeen platzieren“. Andere Aktionen werden nicht erweitert.
	 (Siehe Spielregel auf Seite 5)

Wie oft kann ich die Aktion einer Karte ausführen?
	 Die Aktion einer Karte wird nur einmalig und sofort nach Erhalt der Karte ausgeführt. Daher ist es auch ohne Probleme 

möglich, die eigenen Karten vor sich überlappend auszulegen, sodass nur noch die Fähigkeit oben sichtbar ist. Der untere 
Teil der Karte mit der Aktion wird für folgende Spielzüge belanglos.

	 (Siehe Spielregel auf Seite 4)

Für welches Set zählt die Karte „Uralter Wald“? Der Farbe nach ist es eine Uralte 
Karte.
	 Diese Karte zählt nur zum Set „Uralt“ (die Karte „Uralter Weiser“ zählt sie also mit). Nur Karten, die mit 
„Wald-“ beginnen, zählen zum Wald-Set (und werden von der Karte „Teich“ gewertet). Wir bitten diese Un-
klarheit zu entschuldigen. Die Karte „Uralter Wald“ sollte besser „Uralter Hain“ heißen.
Als Variante kann die Karte natürlich auch als zu zwei Sets gehörig gespielt werden. Dies macht sie nicht nur 
wertvoller, sondern auch einzigartig.

Wie viele Regionen hat die Insel mit den roten Bäumen? 3 oder 6?
	 Diese Insel hat 3 Regionen. Der Trampelpfad in der Mitte ist nur eine Abkürzung zum Strand, teilt aber die 
Regionen nicht auf.
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