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Die Karte zur Kennzeichnung des Aktiven Spielers wurde im ganzen 
Spiel durch die Imbisswagenfigur ersetzt werden (zum Beispiel auf 
Seite 8 unter „Marktforschung betreiben“). Ein Dank an dieser Stelle 
an die Kickstarter-Förderer, die das ermöglicht haben.

Regelheft, Seite 13: Unter Punkt  muss der Bei-
spielaufbau des Beliebtheitsmarkerstapel von oben nach 
unten wie folgt lauten:

3 Beliebtheitsmarker gleichen Werts, dann 1 Kritiker-
marker, 3 weitere Beliebtheitsmarker des gleichen Werts 
und schließlich der zweite Kritikermarker ganz unten.

Regelheft, Seite 5: Der Satz muss lauten: „Eine Karte 
wird als Bestellung benutzt, wenn sie im Zubereitungs-
bereich oder im Stapel erledigter Bestellungen liegt.“

Zutaten lagern 
Frage: Darf ich Zutaten für spätere Bestellungen in meinem 
Zubereitungsbereich lagern?
Antwort: Nein. Zutaten können im Zubereitungsbereich nur auf 
Bestellungen gelegt werden. Willst du Zutaten lagern, musst du 
das im Kühlschrank tun.
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Karte „Journalist“: Durch das Handkartenlimit von 6 kann ein 
Spieler keine 6 Karten auf der Hand haben, wenn er soeben seine 
Betreiberkarte gespielt hat, um den Journalist zu nutzen. Es muss 
daher lauten: „Wirf alle Handkarten ab, um 1 Beliebtheitsmarker 
gegen 1 des nächsthöheren Wertes auszutauschen.“

Helfer-Erweiterung

ERRATA

Wirf 6 Karten ab, um  

1 deiner Beliebtheits-

marker auf seinen 

Stapel zurückzulegen 

und dafür 1 des nächst-

höheren Wertes zu 

nehmen.

Journalist
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