
ERRATA
Sichtschirme
In der Tabelle im rechten Teil der Sichtschirme der Spieler („Spielende & Wertung“) sind die falschen 
Siegpunkte im Verhältnis zur Zeitleiste und Spielerposition gezeigt. Die Punkte für das Lokalisieren 
der Verschollenen Spezies, die im Regelheft und auf dem Notizbogen korrekt angegeben sind, 
betragen 12/10/8/6/4, wenn der Spieler auf der Zeitleiste 5/4/3/2/1 Felder zurückliegt.

© 2023 Schwerkraft-Verlag

Version 1.0; Stand 18.12.2023

INDONESIEN

MALAYSIA

AUSTRALIEN

PHILIPPINEN

OS�IMOR
SALOMONEN

PAPUA
NEU-
GUINEA

PHILIPPINENSEE

INDISCHER OZEAN

5 zurück:   12   für  oder 2  berichten

4 zurück:   10   für  oder 2  berichten

3 zurück:    8   für  oder 1  berichten

2 zurück:    6   für  oder 1  berichten

1 zurück:    4    für  oder 1  berichten

  TATSÄCHLICH LEERE GEBIETE = 
INSGESAMT 5

• Achtung:  scheinbar leer

Wer als erstes die Verschollene Spezies 
lokalisiert, bewegt seinen Wissenschaft-
ler um 5  vor, erhält   12   und löst das 
Spielende aus. Jeder Spieler, der jetzt 
hinter diesem Spieler liegt, kann ent-
weder auch versuchen, die Verschollene 
Spezies zu lokalisieren, oder weitere Sich-
tungen berichten, je nach dem, wie viele 
Felder er auf der Zeitleiste zurückliegt.

TIERE INSEL-INFORMATION SPIELENDE & WERTUNG

 KUSKUS = INSGESAMT 3 (je   3    )

•  1 oder 2 Gebiete weit von beiden 
anderen  

• Nie benachbart zum  

 LORIS = INSGESAMT 4 (je   2    )

• Ergeben gemeinsam eine dieser Formen:
 

•  Die Form kann sich über Gebirge erstrecken   GEBIRGE
• Gebiete sind nicht 

benachbart zum Frosch
• sind „über ein Gebirge“ 

vom Frosch

KOMPASSRICHTUNGEN
• „Im SO des Python“ sind alle 

Gebiete in gerader Linie 
in diese Richtung

GELÄNDE
• „in demselben Gelände wie 

der Python“ sind alle Ge-
biete mit entsprechendem 
Gelände. Sie müssen nicht 
miteinander verbunden sein

 FRÖSCHE = INSGESAMT 2 (je   4    )

•  Benachbart zu 2 tatsächlich leeren Gebieten

 PYTHON = INSGESAMT 1 (   5   )
• Nicht benachbart zu  Ist ein Kuskus in 14, müssen die 

anderen beiden in sein.

Sind Kuskus in 14 und 1, muss 
der letzte Kuskus in  sein.
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  VERSCHOLLENE SPEZIES = INSGESAMT 1 
(  12   -   4   )

• Scheinbar leer
•  Siehe Verschollene-Spezies-Karte auf dem 

Spielbrett

1. EINE DER UNTEREN AKTIONEN AUSFÜHREN

Eine Stadt aufsuchen (erfordert - Marker)
• 1-3 Geb. bewegen, auf Stadt bleiben
• 1 Karte wählen, dann 1 Thema erforschen

Erkundung per Boot  (An Küste 
beginnen, bewegen und bleiben.)
•  4-6 Geb. bewegen. Zurückbewegen mög-

lich, mindestens 4 Gebiete erkunden
• Alle betretenen Geb. nach 1 Tier erkunden

Erkundung zu Fuß  
• 1-3 Geb. bewegen. Zurückbewegen möglich
• Alle betretenen Geb. nach 1 Tier erkunden

Wildkamera benutzen (erfordert -Marker)
• 1-3 Geb. bewegen. Zurückbewegen möglich
• Auf letztem Gebiet benutzen

Verschollene Spezies  lokalisieren
•  Ihr Gebiet UND 2 frei wählbare benach-

barte Gebiete korrekt bestimmen (ihren 
Lebensraum)

• Diese Info NICHT verkünden!

2. WISSENSCHAFTLER AUF ZEITLEISTE 
VORSETZEN

3. EXPEDITIONSLEITER AKTIVIEREN 
UND BEWEGEN  
(falls erforderlich)

Sichtungen berichten und bestätigen 
A. Alle Spieler wählen gleichzeitig 0, 1  

oder 2 ihrer Sichtungsmarker
B. Sichtungsmarker verdeckt einsetzen  

(in Spielerreihenfolge)
C. Zeitmarker darauf legen 
D. Sichtungen bestätigen (für den 

entsprechenden Zeitmarker) 
1  Strafe für falsche Sichtungen

Marker zurücknehmen / 
Die Spieler nehmen die entsprechenden 
Marker zurück

Expeditionskonferenz 
Entsprechend des Feldes des Expeditions- 
leiters die Konferenz 1  oder 2  ausführen

SPIELZUGÜBERSICHT
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Mehrere Arten von Froschlur-
chen (hier umgangssprachlich mit 
„Frosch“ abgekürzt), einschließ-
lich der Schwarznarbenkröte und 
der Aga-Kröte, dringen nach In-
donesien und Papua-Neuguinea 
vor. Diese Eindringlinge fressen 
so viel, dass sie viele einheimi-
sche Arten verdrängen. Darüber 
hinaus sind sie giftig und können 
Tiere töten, von denen sie ge-
bissen, abgeleckt oder gefressen 
werden. Dies wird im Spiel durch 
die leeren Gebiete neben ihnen dargestellt.


