1A) CHaos (KURz) 1B) MEU+tE aus TOtEn (KURz) # 1C) BRINGt EUCH in SICHERHEIt (MittEL)
Der Virus bricht aus und die Gesellschaft bricht schnell Geschockt durch den Ausbruch des Virus, habt ihr euch tagelang versteckt. In ‘& Langsam versteht ihr die Situation - und realisiert, dass ihr eine
auseinander. Ihr misst etwas Ordnung herstellen und ein " eurer Gegend haben sich etliche Zombies zusammengerottet. Durchbrecht die & Art Widerstand organisieren miisst. Doch zuerst braucht ihr mehr
paar Dinge auftreiben - oder ihr werdet auch tberrannt. W Meute aus lebenden Leichen und findet andere Uberlebende! ¥ Leute und eine Zuflucht.

Ziel: Beende den Spielzug mit 5 vorbereiteten Ziel: Beende den Spielzug mit 4 geretteten Uberlebenden. # Ziel: Beende den Spielzug mit 6 geretteten Uberlebenden
Karten im Spiel. Aufbau: Starte mit Horde auf ,1“. Starte mit 4 Zombiekarten in & und einer vorbereiteten Einrichtung.

Aufbau: Starte mit Horde auf ,1“. (Erinnerung: Starte 2 deinem Nachziehstapel (unabhangig von der Spieleranzahl). F Aufbau: Starte mit Horde auf ,1°.

je nach Spielerzahl immer mit 1 - 3 Zombiekarten.) ’

2A) KaMPFER ausBiLDEN (LanG) %\ 2B) AUFBau DER Basis (LaneG)
Du kannst nicht darauf setzen, alle Uberlebenden alleine vor den Zombiehorden zu beschiitzen. SN Euer provisorisches Lager muss verstirkt und mit Vorréten gefiillt werden, um den Horden zu trotzen.

Du musst Waffen finden und die Uberlebenden damit ausbilden - schnell! .
= Ziel: Beende den Spielzug mit 5 geretteten Uberlebenden. AuRerdem mussen 8 Fallen, Aus-

Ziel: Beende den Spielzug mit 4 geretteten Uberlebenden. rustungen und Einrichtungen in beliebiger Kombination vorbereitet im Spiel sein.

Aufbau: Starte mit Horde auf ,1% Aufbau: Starte mit Horde auf ,1“ und mit bis zu 3 erkundeten Einrichtungen (Ruth beginnt
Sonderregel: Um einen Uberlebenden zu retten, musst du auch eine vorbereitete Waffe weiterhin mit der Kneipe). Mische 3 2er-Zombiekarten in den Umgebungsstapel. Sonderregel:
zerstoren. Es kann immer nur 1 Uberlebender gerettet werden, wenn du die Zuflucht Beim Erkunden (oder Einsammeln durch Rettung Uberlebender) einer Zombiekarte aus dem
ausspielst. V.I.P. darf nicht benutzt werden. Die Einsammeln-Option darf Umgebungsstapel bring sie ins Spiel und erkunde (bzw. sammle) stattdessen die nachste Karte.
nicht gewahlt werden, wenn ein Uberlebender gerettet wird. o DD ——
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2C) ANnSturRM DER HORDEN (KuRz) 3A) SPIEBRUtENLAUF (KURZ) % 3B) RE++E DEINE FaMiLiE (LanG)
Verqam{nt.’ Die Zorzrb/es der Gegena’ haben eure neue Basis gerochen und Eure Familien leben, aber sie werden von Zombie-Horden 8 /hr habt eure Familien gefunden. Nun miisst ihr sie auf die
greifen in voller Stérke an. Bereitet euch schnell auf ihren Ansturm vor! belagert. Ihr miisst so schnell wie méglich zu ihnen. Reise vorbereiten und alles Niitzliche einsammeln.

Ziel: Beende den Spielzug mit Horde auf ,6 oder hoher. . Ziel: Beende den Spielzug mit Horde auf ,8¢ Ziel: Beende den Spielzug mit 5 Personen (einschlie

Aufbau: Starte m_it Hord(_a auf ,1%. | oder hoher. lich dir selbst), 3 Ausriistungen und 1 Auto vorbereitet
Sonderregel: Beim Erreichen von Horde ,5“ werden vor dem ‘ Aufbau: Starte mit Horde auf ,5“. Starte mit im Spiel.

Mischen "alle Zombiekarten vom Zombiestapel dem Abwurfstapel 1 Zombiekarte in deinem Nachziehstapel Aufbau: Starte mit Horde auf ,2“ und einem erkunde-
hinzugefugt. (unabhangig von der Spieleranzahl). ten Auto




5B) HEiLMit+EL ERFORSCHEN (KURZ)
Einige sind immun gegen den Zombie-Virus! Die Profes-
sorin sucht ein Gegenmittel, aber sie braucht eure Hilfe!

" 5A) FinDE DIiE
I PROFESSORIN (Lanc)

_ Es gibt das Gerticht, dass eine
Professorin an einem Heilmittel arbeitet.

4B) REt+tunG (LangG)
Wahrend der Erkundung rettet ihr einen
Uberlebenden aus dem Osten, der von
anderen in seiner Heimat berichtet, die

4A) AUSKUNDSCHaFtEn (LanG)
| Flir ein paar Tage war es ruhig. Ihr nutzt die Zeit und
| erkundet die Ruinen der Zjvilisation, um niitzliche Dinge
und Hinweise auf die verbliebenen Menschen zu finden.

Ziel: Beende den Spielzug mit vollstandig
¢ erkundetem Umgebungsstapel.
Aufbau: Mische 3 1er-Zombiekarten und
2 2er-Zombiekarten in den Umgebungsstapel.
Starte mit Horde auf ,1°.

Sonderregel: Beim Erkunden (oder Einsammeln
i durch Uberlebende retten) einer Zombiekarte aus

© dem Umgebungsstapel bring sie ins Spiel und

erkunde (bzw. sammle) stattdessen die nachste

. Karte.

4C) StiLLE NacHt (KURz)
Dringende Hilferufe liber das Funkgerét zeugen von
Uberlebenden ohne Nahrung und Munition in einer mit
Zombies verseuchten Stadt. Um sie zu retten, miisst ihr
euch in der Nacht leise hineinschleichen ...

Ziel: Beende den Spielzug mit 5 geretteten Uber-
lebenden.

Aufbau: Starte mit Horde auf ,1. Fige deinem
Nachziehstapel 1 zusatzliche Zombiekarte hinzu.
Sonderregel: ,Laute“ Karten durfen nicht benutzt
werden (das sind: Motorrad, Auto, Pistole, Gewehr,
Kettensége, Granate, Schrotflinte, Minigun und
Minenbombe). Diese Karten kdnnen immer noch
zum Bezahlen benutzt werden.

_ sich in befestigten Hausern verkrochen
haben, umstellt von Zombies. Es wird

" nicht lange dauern, bis sie Giberrannt

. werden - ihr miisst sie retten!

 Ziel: Beende den Spielzug mit 10 ge-
retteten Uberlebenden.
Aufbau: Starte mit Horde auf “2°.
Wahle 2 beliebige Karten aus deinem
Umgebungsstapel und erkunde sie.

4D) AUFRaUMEN (Laneg)
Eine weitere Stadt braucht eure Hilfe! Noch
wurde sfe nicht tiberrannt, also beseitigt alle

 Zombies und schafft eine sicherere Zuflucht.

& Ziel: Beende den Spielzug mit

= mindestens 100 get6teten Zombies.

= Aufbau: Starte mit Horde auf ,2“ und

1 beliebigen Waffe aus dem Umgebungs-
= stapel unvorbereitet im Spiel. Flige

& deinem Nachziehstapel 2 zusatzliche

' ler-Zombiekarten hinzu. Mische 3 2er-
 Zombiekarten in den Umgebungsstapel.

Sonderregel: Beim Erkunden (oder Ein-

© sammeln durch Uberlebende retten) einer
= Zombiekarte aus dem Umgebungsstapel
' bring sie ins Spiel und erkunde (bzw.

§ sammle) stattdessen die nichste Karte

. /hr miisst sie finden und mitsamt ihrer
_ Laborausriistung in eure Basis bringen.

Ziel: Beende den Spielzug mit

einem vorbereiteten Labor und

. einem geretteten V.I.P. (ohne

. Karten dafiir zu erhalten).

i Aufbau: Starte mit Horde auf ,2“

_und mit Labor als 17te und V.I.P. als

| 18te Karte des Umgebungsstapels
(nach dem Mischen verdeckt in den

¢ Stapel einflgen).

5C) Das HEILMit+EL tEStEN

Mit+EL)
Der Professorin gelang ein Durchbruch! Jetzt
usst adu das Mittel an einigen Zombies testen.

Ziel: Beende den Spielzug nach der
" Rettung von 6 geheilten Zombies.
. Aufbau: Starte mit Horde auf ,2“ und

it Labor und Heilmittel vorbereitet und im
piel. Fuge deinem Nachziehstapel

_ 2 zusatzliche Zombies hinzu.

Ziel: Beende den Spielzug mit Horde auf ,6 oder
weniger und habe mindestens 6 Mal medizinische
Ausrustung benutzt.

Aufbau: Starte mit Horde auf ,1“ und einem
erkundeten Labor.

Sonderregel: Ein Spieler kann seine Benutzung
von medizinischer Ausristung flr einen anderen
Spieler zahlen lassen.

5D) Das LEtz+E GEFECHt (KURZ)

Die Professorin treibt die Produktion des Heilmittels an,
doch eure Basis wurde vom Virus befallen. Ganz alleine
mdsst ihr gegen die Horden und damit auch eure alten
Freunde kdampfen! Haltet durch, bis das Heilmittel kommt!

Ziel: Beende den Spielzug mit Horde auf ,6“ oder hoher.
Aufbau: Starte mit Horde auf 1 Starte mit 1 Zombie-
karte in deinem Nachziehstapel (unabhangig von der
Spieleranzahl).

Sonderregel: Karten Uberlebender gelten als 1er-
Zombiekarten; sie starten im Nachziehstapel und kom-
men in den Zombiestapel, wenn sie getotet werden.

INaCHSPIEL

Dank des Heilmittels ist es nur eine Frage der Zeft,

bis die Zombieplage beendet sein wird. Ihr werdet die
Menschheit aus den Ruinen fiihren und eine neue und
bessere Welt errichten. /hr habt tiberlebt!




